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CAPITULO 1

APRESENTACAO / INTRODUCAO /
FERRAMENTAS / EQUIPAMENTOS / INSUMOS E
PRODUTOS

Ol3, eu sou o Professor Marinho, sou realmente um eterno entusiasta e apaixonado por dar aula e
transmitir conhecimento. E claro, VICIADO EM SERIGRAFIA hd mais de 16 anos.

Sou sécio-fundador da Mimetismo Web Technology, da #OutroPlaneta Estamparia e da Escola Serigrafia.

Venho trabalhando com Serigrafia (Silk Screen) e Sublimagdo ha mais de 16 anos e com Tecnologia em
geral, ha mais de 25 anos.

Fico muito feliz por vocé estar participando do curso presencial, basico/intermediario de SILKSCREEN e
SUBLIMACAO, chamado: PROFISSIONAL DE ESTAMPARIA da ESCOLA SERIGRAFIA.

Sabia que, o mundo da SERIGRAFIA (SILK SCREEN) é muito vasto e trata-se de uma arte, portanto, além
desse curso que é o médulo 1, aconselho fortemente que vocé participe do curso mddulo 2, que é o
PROFISSIONAL DE ESTAMPARIA AVANCADO. No curso avangado, abordaremos na teoria e na pratica as
técnicas de CROMIA, SIMULADOS e INDEXADOS, além do trabalho de computacdo grafica, arte gréfica e
com processamento de tintas e coresdiversas. Portanto, ndo deixe de participar do médulo 2 do curso.

Eu e todos os professores da ESCOLA SERIGRAFIA, Ihe damos as boas-vindas ao maravilhoso mundo da
impressao serigrafica, o mundo da arte da serigrafia e o mundo da sublimacao.

Agora que ja estamos devidamente apresentados, vamos ao que interessa. Vamos falar de Serigrafia
(SilkScreen) e Sublimacao.



Introducao

A Serigrafia ou Silk Screen, como é mais conhecida, é aplicada em todos os processos da cadeia de
producdo e industria. Pode ser um processo artesanal ou até mesmo industrial. Olhando a sua volta, vocé
vai notar que tudo possui serigrafia, e muitas vezes, ndo nos damos conta.

Chamamos de substratos, as superficies nas quais o processo de impressao serigrafica pode ser aplicado.
Na verdade, sdo tantos, que se tentassemos listar aqui, com certeza nos esqueceriamos de algum.

Tudo que olhemos ao nosso redor, pode receber serigrafia. Portanto, ela esta presente nas camisas, calcas
(moda em geral), uniformes, bonés, eletrodomésticos, frascos, automoveis, pecas industriais, garrafas e
latas de refrirgerantes e por ai vai.

Vocé, portanto, pode aprender e utilizar a serigrafia como hobby, como arte, como profissdo, como
empreendimento ou de qualquer outra maneira que sua criatividade permitir. Nao ha limites!

Serigrafia, portanto, é um processo grafico dos mais variados possiveis e pode ser aplicada sobre qualquer
superficie (substrato). E mesmo que atualmente existam diversos tipossde impressdo industrializada, o
processo em serigrafia € muito barato em relacao ao demais processos'de impressao, e por isso oferece um
campo de oportunidades, principalmente para quem deseja ser auténomo e ter sua propria estamparia.

Os custos para a montagem de uma estamparia em serigrafia sdo bem pequenos, e mesmo que ndo seja
para fins profissionais, saber como imprimir«camisetas, adesivos, ou fazer suas préprias placas de circuito
impresso, ou tudo que possa ser imaginado em impressado, pode ser feito com serigrafia.



A Serigrafia, Ferramentas, Equipamentos, Insumos e Produtos

A serigrafia (“escrita com seda” seri = seda+grafia = escrita) é o método de decoracdo de superficies mais
versatil que existe, podendo ser utilizado para impressdao desde materiais planos (adesivos, camisetas,
etc...) até materiais irregulares (canetas, frascos de xampu, etc...).

Este método que, segundo os historiadores e estudiosos surgiu na antiga China, é utilizado quase que da
mesma maneira até hoje, no lugar de fios de seda ou cabelo utilizados como o tecido da matriz houve a
substituicdo por fios de composicdo mais moderna como o nylon o poliéster e os préprios fios de metal, e o
pedaco de madeira revestida com pele de animal usado para forcar a passagem da tinta entre as tramas
dos fios foi trocada por rodos de borracha nitrilica ou de poliuretano com varias composi¢des e formatos.

Como podemos verificar houve uma grande evolugao do sistema serigrafico que é utilizado atualmente,
este desenvolvimento teve inicio em meados da metade do século XX nos Estados Unidos, porém os
maiores progressos deste setor foram sentidos na Europa onde foram desenvolvidas as maiorias das
técnicas utilizadas atualmente.

Dentre as inovac¢Ges do setor serigrafico podemos citar:

e O surgimento dos quadros de aluminio;

e Acriacdo das colas catalisadas para fixagao dos tecidos nos quadros;

e O tensiometro, que permitiu o controle e padronizacdoidas tensdes das matrizes;
e O sistema de quadricromia;

e O desenvolvimento das tintas de cura por radiagao Ultra Violeta (tintas UV).

Consideragoes sobre silk-screen

Silk-Screen é uma palavra de origem inglesa, silk significa seda e screen significa tela, para nés, chamamos
simplesmente de serigrafia, que é a mesma coisa e significa aplicacdo de tinta através de tela.

A utilizagdo

A serigrafia é um processo grafico dos mais variados que se tem conhecimento.

Certamente vocé ja observou algumas impressoes e se perguntou como foi feito o rétulo daquela lata ou
daquela garrafa de refrigerante.

A utilizacao de processo de impressao em silk-screen permite a impressao sobre qualquer superficie.



E mesmo que atualmente existam diversos tipos de impressao industrializada, o processo em serigrafia é
muito barato em relacdo ao demais processos de impressdao, e por isso oferece um campo de
oportunidades, principalmente para quem deseja ser autdbnomo e ter sua propria estamparia.

Os custos para a montagem de uma estamparia em serigrafia sdo bem pequenos, e mesmo que nao seja
para fins profissionais, saber como imprimir camisetas, adesivos, fazer suas préprias placas de circuito
impresso, enfim, tudo o que possa ser imaginado em impressado, pode ser feito com serigrafia.

As aplicagbes da serigrafia

As principais aplicagdes da serigrafia sdo em estamparia em tecidos, cartazes para publicidade, faixas
publicitarias, azulejos decorativos, cartdes de natal personalizados, posters, convites, rotular camisetas,
flamulas, chaveiros, etiquetas, panfletos, embalagens para latas, garrafas, decalques, brindes, placas
sinalizadoras ou publicitarias, cartazes para politicos, placas de circuito impresso para circuitos eletronicos,
estamparia de CD's personalizados, sacolas plasticas, tapetes, capas de livros, toalhas de mesa, brinquedos
diversos, guardanapos, e tudo aquilo que sua imaginacao possa criar.

Além de ser um hobby, pode ser um bom tipo de negdcio por ser altamente lucrativo e que requer poucos
investimentos, e principalmente, porque pode ser iniciado em sua prdpria casa.

Além de exigir um investimento muito pequeno, ndo é necessario ser desenhista ou pintor para fazer
estampas, vocé pode até utilizar os servicos de um desenhista, ista_se vocé nao tiver um computador, e
certamente vocé tem um computador, entdo com os desenhos.ndo sera preciso se preocupar.

Além disso, vocé mesmo pode adaptar os varios-desenhos existentes em revistas ou na internet, ou em
ultimo caso, criar suas préprias artes para serigrafia.

Se os desenhos, as figuras, as paisagens, as fotografias ou os layout para placas de circuito impresso, ou o
gue a sua imaginagdo pode criar ndo Ilhe dd animo em relagdo a serigrafia, pense nos riscos de bordar, que
ddo o6timos resultados pois j4 vem na medida certa para serem copiados, e que tal uma pequena frase
colocada na frente de uma camiseta de malha?

Como comegar

Obviamente deve-se iniciar com algo simples de apenas uma cor para ir pegando experiéncia aos poucos.

Na serigrafia, assim como na maioria dos trabalhos, quanto mais é realizado o trabalho, mais perfei¢do, por
isso, é possivel que nos primeiros trabalhos realizados possam existir pequenas dificuldades que serdao
superadas, e sem prejuizos, pois a serigrafia tem uma série de vantagens em relacdo aos demais processos
de estamparia, a serigrafia é o Unico processo que possibilita a repeticdo, pois as matrizes podem ser
guardadas e reutilizadas por vérias vezes. E a aplicacdo final permite que concorra com graficos de fabricas



sem adquirir nenhuma maquina cara e perigosa. E também possibilita imprimir sobre objetos de qualquer
tamanho ou formato e também sobre qualquer tipo de superficie ou material.

Para comecar seu negdcio em estampas, ou hobby, vocé precisara somente de uma pequena area de sua
casa e equipamentos de pequeno custo. Qualquer pessoa pode imprimir camisetas, decalques, cartazes,
cartdes de festas, fronhas, calendarios etc.

Os materiais necessdrios

Os materiais e instrumentos necessarios para a pratica de serigrafia sdo poucos, porém sdo indispensaveis.

Para a pratica de serigrafia, inicialmente vocé vai precisar de uma mesa ou uma superficie plana, de
poliéster, a moldura, um puxador (rodo), um grampeador de estofador e grampos de estofaria, um martelo
e pregos pequenos, uma mesa de luz, um alicate de bico, emulsdo fotografica, sensibilizante, cola
permanente, fita crepe (opcional), tintas nas cores a serem aplicadas e o mais importante, saber como
utilizar o material mencionado.

Se por acaso o praticante de serigrafia ndo tiver como adquirir um grampeador, podem ser usados
percevejos (tachinhas) no lugar dos grampos, e em Ultimo caso, podem-ser utilizados preguinhos de
sapateiro, desde que se obtenha uma tela bem esticada.

Caso sejam usados os grampos, ndo é preciso usar cola especial para manter esticado o nylon, mas se o
nylon for fixado com tachinhas ou preguinhos de sapateiro, é recomendavel que seja usada cola com a
finalidade de ajudar a fixar o nylon na moldura, a cola a que me refiro é do tipo especial para serigrafia, e
gue pode ser facilmente encontrada em lojas em produtos serigraficos ou comprada diretamente com a
equipe de vendas da ESCOLA SERIGRAFIA. Consulte-nos!

Molduras ou Quadros

Os quadros ou molduras podem ser feitos de madeira ou aluminio, a fungdo da moldura é sustentar e
manter esticado o poliéster.



Quando sado utilizadas molduras de madeira, a fixacdo da tela pode ser feita preferencialmente com
grampos de estofaria, usando um grampeador para isto, mas na falta dos grampos e grampeador, a fixa¢do
da tela pode ser feita usando tachinhas (percevejos) ou até mesmo usando pregos de sapateiro ou
parecidos.

A madeira utilizada na montagem da moldura deve ser bem seca e um pouco macia, de preferéncia de
pinho ou cedro.

Como se observa, se forem somados 0s valores a serem gastos, num primeiro trabalho para um cliente ja
podera ser reavido todo o valor gasto no investimento em materiais.

Modelos das Molduras



Para montar a moldura devemos tomar cuidado para que ela fique firme, e se necessario, usar cola de
madeira, pois € muito importante que a moldura nao fique frouxa e nem fique torta, ela deve ficar plana e
firme ao ser colocada em cima de uma mesa.

Para quem trabalha em serigrafia, sabe que é bom ter em maos varios tamanhos de molduras para utilizar,
conforme o tipo trabalho a fazer, assim sera possivel utilizar uma moldura de acordo com as necessidades
do trabalho a ser executado.

Aqui na ESCOLA SERIGRAFIA vocé pode comprar molduras em varios tamanhos. Os tamanhos mais comuns
de molduras sao:

e 20x25cm
e 25x40cm
e 20x50cm
e 35x60cm
e 40 x50cm

Sempre é bom lembrar que um bom trabalho final de impressdo depende de uma moldura bem feita, bem
nivelada e bem firme, sem falar que o poliéster deve estar bem esticado e livre de impurezas.

Montagem manual da tela

A montagem da tela é uma operagao de grande importancia,_pois uma boa montagem com o nylon ou
poliéster bem esticado e bem plano, sdo fatores fundamentais'na perfeita reproducao.

A montagem manual é a forma mais empregada’quando montamos a tela com tecidos como o nylon, seda
ou poliéster em molduras de madeira.

E é no tipo de montagem manual que centralizaremos o nosso estudo, isso porque visamos que sejam
feitas aplicacdes sem o uso de maquinas. Mais adiante citaremos "apetrechos" que poderdo feitos e
utilizados na serigrafia, e no momento apropriado serd descrita a montagem da tela passo a passo e com
todos os detalhes.

A montagem manual ndo serd possivel se forem usados tecidos metalicos, neste caso, devem ser utilizados
aparelhos especiais para esticar e fixar as telas.



Montagem do Poliéster na moldura

Corte o nylon com 5 centimetros maior de cada lado em relagdo a moldura, isso significa que se a moldura
tiver 20 x 25, o pedaco de nylon ou poliéster devera ter 30 x 35 centimetros.

Figura A Observe as figuras:

Estique o nylon para que fique bem esticado, para
gue a tela ndo borre na hora da impressao.

i Ao grampear, coloque os grampos, tachinas ou
preguinhos, a uma distancia de mais ou menos 1
centimetro cada.

» | ] »
e
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O nylon deve ser fixado nos quatro cantos, sempre
puxando o nylon de maneira que fiqgue bem esticado
para que a tela ndo borre na hora da impressao. B
O nylon deve esticado com muito cuidado e usando apenas os dedosu a base do '
polegar da mao (direita ou esquerda). *
L]
»
Coloque os grampos, tachinhas ou preguinhos distanciados em mais ou menos 1 .
centimetro. Observe a figura ao lado. .
k]
L L] L]
Puxe o nylon no sentido do comprimento da moldura e fixe o terceiro canto. '
Observe a figura ao lado.
[ ] L | L]

Puxe o nylon no sentido diagonal e fixe o quarto canto. Observe a figura ao lado.

Apos ter fixado na diagonal, vamos comecar a colocar os grampos, tachinhas ou J

]
preguinhos, sempre esticando o nylon até terminar. _ f

- Jlfi

L}
Lembre-se: O nylon/poliéster, deve esticado com muito cuidado e usando apenas .
os dedos ou a base do polegar da mao (direita ou esquerda). *t * *




Depois de grampeado ou pregado o nylon na moldura, corte as sobras do nylon, e
coloque uma fita adesiva que cubra o nylon e mais ou menos 3 cm dentro da
moldura, isso servird para evitar que a tinta escorra por ela.

Detalhes da montagem serdo abordados e praticados em sala de aula ou em videos, '

para os alunos que participam dos cursos online. » \ n
{e % e
J N
Mesa de Trabalho .
N . . . o *
Uma boa mesa para aplicagdo da tinta é um item muito importante para o _,:___

desenvolvimento de um bom trabalho de impressao.

Se o local escolhido para o trabalho tiver pouco espaco, pode ser usada apenas uma mesa com suportes
que facilitam a troca de moldura.

A mesa neste tipo de operagdo deve ter suas dimensdes um pouco maiores em cada lado das molduras,
mais ou menos 30 centimetros.

A altura ideal de uma mesa deve ser de 75 centimetros, e nunca inferiora esta medida.

Uma mesa com 75 centimetros de altura facilita a execucao do trabalho dando ao serigrafo uma posicao
comoda.

Pode ser usada para esta finalidade:uma mesa fora de uso, e talvez até exista uma disponivel na sua casa,
se ndo tiver, serd bem facil montar uma.

Qualquer mesa que tenha 150 centimetros (1.5m) de comprimento, largura de 100 centimetros (1m) e
espessura de 2 a 3 centimetros e, como ja citado, altura de 75 a 85 centimetros.

O local adequado para a colocagdo da mesa deve ser um local que ofereca o maximo de iluminacdo e
ventilacao.

Rodo (Puxador) Serigrdfico

O profissional que trabalha com serigrafia é chamado de SERIGRAFO. E muito importante que vocé
conheca os equipamentos, ferramentas, insumos e produtos da serigrafia (silkscreen) e aprenda a utiliza-
los, como estamos fazendo em sala de aula.



Vamos comecar apresentando o RODO ou PUXADOR. Essa ferramenta serd responsdavel diretamente pela
qualidade final da impressao e definicdo da imagem no substrato. Sua funcdo é puxar e pressionar a tinta
sobre a tela de POLIESTER (tecido) fazendo com que a trama deixe passar a tinta por seus micro-furos.

O rodo é formado por uma parte de madeira (ou aluminio) e uma lamina de borracha ou silicone.
Normalmente é comprado por metro e em seguida, serrado no tamanho desejado. O rodo de aluminio é
mais indicado para trabalhos mais precisos, onde se busca o estado da arte, o que ndo impede de ser
utilizado o rodo de madeira (muito mais barato) e o mesmo resultado ser obtido. No caso do rodo de
aluminio é simples trocar a borracha ou o silicone quando estiverem gastos.

Existe uma medida de dureza para a borracha ou silicone do rodo serigrafico. Para isso é utilizada a
unidade de medida chama “shore (sh)”. O mais comum é utilizar rodos que variam de 70 a 85 “shores”.

Pronuncia-se “chor” ou no plural, “chors” ok?

Tipos de Rodos (Puxadores) Serigraficos

Tipos de Borrachas

A borracha sintética tem como principal caracteristica a cor preta. Possui boa resisténcia a solventes e a
abrasdo, mas possui o inconveniente decescurecer a tinta, principalmente as tintas transparentes claras,
pois com o atrito na matriz, ela soltapd'de borracha com coloragao escura.

Borracha Nitrilica

A borracha nitrilica tem a coloracdo cinza chumbo, ndo escurece a tinta tanto quanto a sintética, e é mais
resistente aos solventes e a abrasao.

Borracha Poliuretano

A borracha de poliuretano estd a disposicao em diferentes coloragdes, este tipo de borracha possui alta
resisténcia a abrasdo e isso significa longa durabilidade, permitindo que o perfil ndo se altere em longas
jornadas de trabalho, além de ser extremamente resistente a solventes, em grande maioria, é o material

utilizado para os rodos, o Unico inconveniente da borracha de poliuretano é que ela gera carga
eletrostatica.






Tipos De Corte da Borracha do Rodo (Puxador)

Um detalhe importante refere-se ao corte da borracha do puxador, e existem cinco tipos de cortes, cada
qual com o seu uso especifico. Sdo eles: retangular, redondo, chanfrado, duplo chanfrado e com cantos
arredondados.

Vamos ver as caracteristicas de cada tipo de corte.

O corte retangular é o mais usado, pois permite uma boa impressao.

O puxador retangular quando usado corretamente evita que a tinta embole na tela e também d4 uma boa
definicdo dos detalhes. Observe a figura, e veja a borracha com corte reto.

O corte redondo é o tipo de corte de borracha.muito usado em impressdes industriais, principalmente nas
industrias téxteis. Observe a figura abaixo, note que a borracha tem os cantos redondos.




O corte chanfrado é muito usado para impressdes em cristais e vidros. Ele permite a detencao de camadas
intermediarias de tintas com muito boa definicado.

s

O corte duplo chanfrado é o tipo de puxador muito usado em superficies curvas, tais como, litros, latas e
garrafas.




O corte com cantos arredondados é recomendado nos casos onde se deseja uma maior descarga de tinta,
este tipo de corte ndo da uma boa defini¢do, e tende a borrar um pouco a impressdo. E muito utilizado na
estamparia téxtil, onde sdao necessdrias grandes descargas de tintas, para produzir o efeito desejado. O
rodo com cantos arredondados ndo se encontra a venda, obter um rodo com cantos arredondados, deve-
se desgastar um rodo novo ao utiliza-lo até atingir as condi¢Ges adequadas.

Acreditamos que depois dessas orientacoes sobre os diversos tipos de corte ou puxadores, vocé ja terd
condicbes de escolher e identificar o puxador adequado para as suas nécessidades, e de acordo com o
trabalho que devera ser feito.

S3o encontrados para a venda puxadores, cuja a borrachaspode ser trocada, estes sdo dotados de um
parafuso em seu corpo, que permite a desmontagem. Normalmente, esse tipo de rodos, sdao os rodos de
aluminio. Desta maneira, o serigrafo pode trocar @borracha sem maiores dificuldades, o que também
facilita uma boa limpeza de suas pegas tanto da.borracha como do cabo. Veja abaixo:

Elementos do rodo que definem a qualidade da impresséo

O grau de dureza da borracha e a dureza do rodo sao medidas em uma unidade chamada “shore”, por isso,
um rodo pode ser duro ou macio.



O rodo duro possui uma dureza de 70 a 75 shore.

Os rodos com 70 a 75 shore sdo os aconselhados para a impressdo com matrizes de grandes dimensdes e
também para objetos planos, pois apresentam uma étima definicao e uma boa descarga de tinta.

O rodo macio possui uma dureza de 60 a 65 shore.

Os rodos macios sdo os tipos de rodos aconselhados para impressdes em superficies irregulares ou em
circunstancias onde é desejada tal caracteristica, como em malhas abertas para propiciar uma boa
descarga de tinta.

Deve-se tomar cuidado com a pressdo aplicada na hora da impressdo, pois elevadas pressdes, tendem a
arrastar o tecido, deformando e tirando a impressdo do registro, esse cuidado deve ser tomado usando
qualquer tipo de rodo.

Pressdo na utilizagdo do rodo

Durante a impressao é necessario seja que seja exercida uma certa pressao do rodo contra a tela, a fim de
que a tinta sobre a malha aberta possa atingir o objeto a ser impresso. A tinta deve ser descarregada e
ainda ocorrer a raspagem da tinta excedente deixando a impressdao cem’ uma superficie uniforme, com
uma aderéncia e com detalhes mais finos, nitidos e bem definidos.

A pressdo do rodo é um detalhe que o impressor precisa ter sob controle. Uma pressdao demasiada provoca
problemas de registro pois a malha ird se movenne sentido em que o rodo vem exercendo a pressao.

Deve-se usar pouca pressao no rodo, porém, o suficiente para que a tinta encontre o substrato. Durante o
processo de impressao nao se deve alterar a pressao do rodo. Isto significa que num determinado tipo de
servico deve-se manter os mesmos parametros de pressdo. Se o trabalho for de diversas cores deve-se
manter a mesma pressao do rodo para todas as cores.

Velocidade de impressdo com o rodo

A velocidade de impressao é a velocidade com que o rodo se desloca de um lado para o outro da tela,
durante a impressao.

Nas areas impressas com maior depdsito de tinta, a velocidade de impressao devera ser sempre mais lenta,
para que a tinta possa ser depositada em cada ponto da drea de impressao.

Nas areas de impressdo com detalhes mais finos, usa-se a velocidade mais rapida.



Manutencgdo do rodo (limpeza e armazenamento)

Os puxadores, apds terem sido usados, devem ser limpos e
guardados em lugares que permitam uma boa ventilacdo e facil
acesso do serigrafo. Desta forma, fazemos o uso de um cabide que
permite serem guardados vdrios puxadores de varios tamanhos ao
mesmo tempo.

O cabide é muito simples e facil e até podemos nds mesmos fazé-lo.
O cabide pode ser feito de um pedago de madeira, que pode ser uma
tdbua com furos um pouco inclinados para cima, de forma que o
puxador ndo caia. Nestes furos sdo colocados pedacos de madeira
arredondados. Lembra um pouco um escorredor de copos desses de
parede.

Mesas e Bergos Serigrdficos %

Existem diversos tipos de mesas serigraficas. Desde as industriais até as mais simples. Nessa parte dos
estudos, destacamos as mais comuns para que vocé tenha conhecimento.

Existem mesas industriais em que o mecanismo de elevagdo estd presente automaticamente. Observe a
ilustragdo abaixo, € uma mesa com garras simples e c_ontrépeso para impressao plana com processo

manual.




Abaixo a ilustracdo de uma mesa de impressao plana, manual e semiautomatica.

Abaixo outra ilustracdo de mesa, no caso uma mesa rotativa para impressao d‘ camisetas com 4 bercos
simples, como tem seis bergos, é para imprimir em até quatro cores. Também conhecida como mesa
carrossel. Existem carrosséis desse tipo com até oito bergos.




Um outro exemplo é a mesa corrida, ou mesa reta. Utilizada para trabalho com pecas abertas, antes de
receberem qualquer tipo de costura. Esse tipo de equipamento é essencial para quem deseja trabalhar
com estampas em grandes formatos, simulados totais etc.

Cuidados com a Tinta na Mesa ou Bergo de Impressdo

Lembre-se sempre: vocé ndo pode perder tempo quando esta executando o trabalho de impressao, pois
corremos o risco da tinta secar na tela. E, se a tinta endurecer, prejudicaraamuito o trabalho, porque serd
preciso parar a impressao para limpar a tela.

Neste caso, devemos retirar toda a tinta da tela, usando  uma espatula, pedago de régua de acrilico ou
plastico.

Limpa-se a tela com o solvente natural’de acordo com o tipo de tinta em uso. Ou seja, se a tinta for a base
de agua, naturalmente a limpeza-sera feita com agua e uma esponja macia. No caso de tintas plastisol e a
base de solvente, deve-se usar o solvente préprio, indicado pelo fabricante para efetuar o mesmo
processo.

ApOs a lavagem a tela deve ser seca com o auxilio de um pano seco ou estopa.

Para tirar qualquer duvida sobre a limpeza dos tracos do desenho, coloque a tela numa mesa de luz ou olhe
através da tela contra a claridade, verificando se todos os furos onde a tinta deve passar estdo sem
obstrucdes causadas pela tinta.

Acredito que agora ficou bem clara a importancia das mesas e bercos serigraficos, que sevem para agilizar
0 processo de impressdo.



Com o descrito até aqui, certamente deu para notar é muito facil a arte da serigrafia, quando ensinada
corretamente e seguido os passos certos para por em pratica o que é ensinado em aula.

Certamente vocé também observou que a maioria dos instrumentos sdo de facil acesso. Alguns, podem ser
feitos por vocé mesmo e outros, podem ser adquiridos com baixo custo. Entre em contato com a equipe de
vendas da ESCOLA SERIGRAFIA e pergunte a respeito do KIT BASICO de SERIGRAFIA. Trata-se de um
material compacto mas completo para que vocé inicie o trabalho e a pratica em sua casa, de todo o
processo serigrafico.



CAPITULO 2
A MATRIZ SERIGRAFICA

Montagem da Matriz Serigrafica

Tecidos usados para montar a Matriz Serigrdfica

A malha é o tecido usado na confec¢do da matriz serigrafica. Além
disso, o sucesso da impressdo dependerd em grande parte da

qualidade da malha, por isso é importante que a malha apresente as
seguintes propriedades:

Deve ter uma textura regular;

Deve ter uma boa resisténcia a abrasao e ao desgaste, para
suportar os esforcos mecanicos do rodo de tinta;

Deve ser resistente a tragao, para apresentar uma esticagem
satisfatoria e estavel;

Ndo deve ter uma elasticidade muito grande, para ndo
apresentar problemas de registro e ao mesmo tempo deve ter
uma elasticidade que permita retornar as suas condigdes
originais, apés uma deformacao;

Deve ser resistente aos produtos quimicos utilizados durante o
processo de impressao, lavagem e recuperagao da matriz;

Deve permitir uma boa aderéncia das emulsoes fotograficas e dos filmes, permitindo grandes
tiragens e lavagens sem deslocamento.

Entende-se por MATRIZ SERIGRAFICA o conjunto formado por
moldura (de madeira ou aluminio) e o tecido de nylon ou poliéster
esticado nessa moldura.

O nylon caiu em desuso ha muito tempo, por ser de facil deformacdo.
Hoje em dia, o material (tecido) utilizado na matriz serigrafica é o
POLIESTER, que possui padrdo muito superior ao nylon. Mesmo assim

hoje em dia, é costume chamar poliéster de nylon. Devemos saber no entanto que estamos sempre nos
referindo ao POLIESTER.

Classificagdo da Malhas (Tecidos) Serigrdficos

As malhas podem ser classificadas quanto a linearidade, quanto ao tipo de fio e quanto ao material usado
na fabricacdo do fio.



A malha é um dos importantes fatores que determina a descarga de tinta que sera feita sobre o substrato,
além de reter a emulsdo que delineard o motivo a ser impresso. Também contribui para uma perfeita
revelacao da matriz serigrafica, dependendo do tipo de malha que esta sendo usada.

A lineatura da malha é indicada por um nimero, que significa quantos fios a malha possui por centimetro
quadrado. Isto quer dizer que podemos encontrar malhas de 44, 77, 90, 120 fios por centimetro quadrado.

Observe as figuras abaixo:
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centimetro quadrado e menor ser; ‘descarga de tinta.

Importéncia da tenséo da malha na nitidez da impressdo

Os quadros com telas mal esticadas ou frouxas provocam borrdes da tinta na imagem impressa. Isso ocorre
devido ao movimento horizontal da malha provocada pela forca do rodo. O tensionamento (a pressdo) do
tecido interfere tanto no sentido horizontal quanto no sentido vertical da matriz, afetando diretamente o
fora de contato (distancia entre a tela e o substrato). E claro que além desse fator existem muitos outros
que interferem na definicdo da imagem depositada pela tinta serigréfica.



Escolha do tipo de tela (tecido)

Nos desenhos sem nitidez de linhas, podem ser utilizadas telas de 25 a 43 fios por centimetro (imprimir
chapados).




Em trabalhos com alguma precisdo de detalhes, devem ser usadas telas de 90 a 120 fios por centimetro.

Em trabalhos de impressdao com tragos finissimos ou reticulados, usa-se telas de 130 a 200 fios por
centimetro.




CAPITULO 3
SUBSTRATO / TIPOS DE TINTAS

Substrato

Entendendo o que é Substrato

E definido como substrato, o material que vai receber a impressdo. Suas caracteristicas quimicas e fisicas
vao definir o tipo de tinta que devera ser utilizado.

Os substratos precisam estar em condicdes de receber tinta e garantir uma boa aderéncia, para isto, eles
devem estar totalmente livres de pd, poeiras e outras impurezas e detritos.

Nos substratos ndo podem existir qualquer tipo de impurezas em sua superficie, devem estar totalmente
limpos.

As particulas de poeira podem chegar a entupir malhas finas, ou deixar a impressdao com um relevo
indesejdvel e sem receber a devida cobertura de tinta na hora da aplicacao.

Mesmo quando a impureza sai do objeto impresso, fica'a marca de onde nado foi depositada a tinta, criando
pontos brancos, sdo os pontos onde a tinta ndo pega ou vem a se soltar.

Um bom substrato deve estar com a superficie lisa, sem amassados ou dobras, pois as irregularidades
podem deixar a impressdao com diferentes camadas de tinta ou entdo as dobras fardo surgir faixas sem
impressao.

Para certos tipos de impressdao, como a impressdao em garrafas, é necessario fazer o agquecimento dos
objetos quando a umidade relativa do ar estd elevada.

A oleosidade, gordura e graxa, e até mesmo a oleosidade natural de nossas maos, podem dificultar a
aderéncia da tinta sobre certos substratos. Este problema é altamente significativo na impressao de sacolas
ou objetos de polipropileno e de polietileno. Sua fabricacdo resulta em uma camada superficial de éleo,
gue impede a fixacdo da tinta. Nestes casos, utiliza-se um tratamento para eliminar tal camada, chamado
de tratamento corona (especifico para sacolas e materiais de polipropileno e polietileno).



Tintas e suas Especificacdes

Grupo das Tintas

De todos os itens utilizados para se realizar um trabalho serigrafico de alta qualidade, a tinta é um dos mais
importantes. A escolha correta de um produto é que vai proporcionar os resultados finais de acabamento
e aderéncia sobre a superficie a ser decorada.

As tintas serigraficas sdo formuladas dentro de padrdes
estabelecidos para cumprirem uma determinada funcgao.
Elas podem e devem ser misturadas para permitir o
preparo de cores, a passagem com precisao pela malha
serigrafica sem provocar entupimento das tramas,
permitir uma boa definicdo sobre o substrato, secar
rapidamente e apresentar perfeita aderéncia ao
substrato.

Cada fabricante pesquisa e desenvolve matérias-primas especificas para que as tintas tenham todas essas
caracteristicas. Ndo é nada facil formular tintas para serigrafia. Em funcdo da grande quantidade de
substratos sobre os quais se pode imprimir com serigrafia, a formulacdo dessas tintas torna-se muito
diferente para cada caso, apresentando uma grande variedade e possibilidades. Assim é indispensavel um
conhecimento minimo de como utiliza-las no desenvolvimento do trabalho serigrafico.

As tintas serigraficas sdo classificadas atualmente em:

¢ Tintas a base d’dgua (base aquosa);
e Tintas a base de solventes;

¢ Tintas plastisol;

e Tintas UV.

Tintas a base d’dgua

As tintas a base d’dgua sdo produtos compostos geralmente de copolimeros acrilicos aquosos e utilizados
em sua grande maioria para aplicacdo sobre tecidos de algodao, lycra e afins, empregados principalmente
na industria do vestuario.

Tintas a base de solvente
S3o varios os produtos classificados como a base de solventes. Podemos citar:

¢ Tintas Sintéticas;
¢ Tintas Vinilicas;
e Tintas para Polietileno etc.



Estes produtos sdo assim classificados, pois diferentemente das tintas aquosas onde o solvente é quase
que totalmente agua, eles tém em sua composicdo, solventes derivados de petrdleo (as poliolefinas) como,
por exemplo, a Aguarras, o Xilol, o Toluol, a Ciclohexanona, a Isoforona e varios outros.

Tintas a base de Plastisol

Os produtos classificados como plastisol, sdo materiais compostos de resinas oléicas e de PVC. Sao
empregados para decoracdo de tecidos e confeccdo de ‘transfers’ para tecidos de algoddo e sintéticos.
Uma das vantagens dos sistemas que empregam este tipo de material é a sua alta produtividade, pois é
uma tinta que ndo seca na matriz, proporcionando principalmente, em sistemas de cromia, uma grande
definicdo com excelente ganho de pontos.

Tintas de cura por UV

As tintas e vernizes para serigrafia UV (ultravioleta) sdo sistemas isentos de solvente, que curam
rapidamente quando submetidos as radia¢des ultravioletas de alta intensidade. As impressdes obtidas
distinguem-se por niveis superiores de aderéncia, flexibilidade, dureza de superficie, brilho e resisténcia.

As tintas serigraficas sao divididas em dois grandes grupos, as tintas foscas e as tintas brilhantes.

As tintas foscas tem como vantagens a secagem rapida, preco menor, bom acabamento e boa aderéncia.

Como desvantagem, as tintas foscas secam muito“rapido na tela (principalmente em lugares muito
quentes), ndo possuem nenhum brilho, por issogiscam muito facil.

As tintas brilhantes tem comoivantagens a secagem rdpida, bom acabamento, boa aderéncia e
durabilidade.

Como desvantagens, deixam uma espécie de fiapos na tela se a temperatura ambiente for muito alta, se os
substratos forem adesivos e se forem recolhidos antes da secagem total costumam grudar uns nos outros,
o que se chama de efeito blocagem.

Principais Tipos de Tintas

Tinta vinilica fosca

As tintas do tipo vinilica fosca sdo indicadas para a impressdo sobre Vinil-PVC, poliestireno, acrilico,
policarbonato e outros plasticos derivados de PVC.



As tintas do tipo vinilica sdo tintas para acabamento fosco, tem 6étima cobertura e flexibilidade, longa
durabilidade ao exterior e sdo resistentes a luz.

A preparacdo da tinta do tipo vinilica fosca, é uma etapa importante do processo, a tinta deve ser agitada
antes do uso e diluida de acordo com a necessidade, e utilizando solvente vinilico ou retardador vinilico em
clima quente e seco.

Como caracteristica importante, todas as cores podem ser misturadas entre si, com isso pode ser obtida
qualquer cor.

A tinta do tipo vinilica fosca deve secar ao ar ambiente, livre de toque em 5 minutos, manuseio em uma
hora e secagem total em 18 horas. E possivel acelerada a secagem com calor de uma estufa ou ar quente,
ndo ultrapassando 80 graus.

Para evitar a blocagem (quando uma peca cola na outra) no empilhamento, deve-se aguardar a secagem
total da tinta para completa evaporagao dos solventes.

Tinta vinilica brilhante

As tintas do tipo vinilica brilhante sdo indicadas para a impressdo’ serigrafica sobre Vinil-PVC flexivel ou
rigido, poliestireno, acrilico, policarbonato e outros plasticos derivados de PVC. Também sdo indicadas
para impressao sobre polietileno tratado.

As tintas do tipo vinilica brilhante sdo«de acabamento brilhante, étima cobertura, flexibilidade e longa
durabilidade quando expostas ao exterior e bem resistentes a luz.

Na preparacdo, a tinta deve ser agitada antes do uso e diluida de acordo com a necessidade utilizando
solvente vinilico ou retardador vinilico, em clima quente e seco.

A gquantidade de solvente ou retardador indicada é de 10% para cada quantidade a ser utilizada, e todas as
cores podem ser misturadas entre si.

A secagem da tinta do tipo vinilica deve ser ao ar ambiente e livre do toque em 5 minutos, manuseio em 1
hora e a secagem total é em 18 horas.

Pode ser acelerado o processo de secagem com calor de uma estufa ou ar quente ndo ultrapassando os 80
graus.



Para evitar problemas de blocagem no empilhamento, deve-se aguardar secagem total da tinta para
completa evaporacdo dos solventes.



Tintas do tipo epoxi

As tintas do tipo epdxi sdo indicadas para a impressao serigrafica sobre metais, vidros, férmicas, fenolite,
fibras de poliéster, placa de circuito impresso, poliestireno e polipropileno tratado.

As tintas do tipo epdxi sao tintas de acabamento brilhante, 6tima cobertura, média flexibilidade, longa
durabilidade ao exterior e resistentes a luz.

E uma tinta com étima resisténcia aos solventes, alcool, 6leos, acidos e ao calor.

Tintas do tipo epdxi devem ser preparadas e sé devem ser misturadas com catalisador no dia do uso.

A preparacao da tinta deve ser de 80% de tinta e 20% de catalisador, e preparada somente a quantidade
que vai ter o uso imediato, pois a vida util da mistura € de 5 a 6 horas, se existir necessidade de diluigao,
utilize solvente epdxi ou retardador epdxi.

Todas as cores podem ser misturadas entre si.

Tintas do tipo epdxi devem ser secas ao ar livre, sem toques de 15'a@30 minutos, manuseio em 24 horas e a
secagem total em 120 horas.

Para secar em estufas os substratos metalices, vVidros ou outros materiais resistentes ao calor, utilizar 5 a
10 minutos de 120 a 140 graus.

Para polietileno ou polipropileno pode ser somente acelerado na estufa, usando de 3 a 5 minutos em 80 a
90 graus para secagem de manuseio, apos ter sido efetuada a secagem em temperatura ambiente.

Tinta Acrilica Aquosa

As tintas do tipo vinilica aguosa sdo indicadas na impressao sobre tecidos de algoddo de tons claros.

Para impressdo sobre tecidos ou sintéticos recomenda-se o uso de fixador e secagem em estufade 3a 4
minutos.

As tintas do tipo vinilica aquosa sdo tintas de acabamento fosco, 6timo poder de coloracdo (tons bem
vivos), toque macio, flexivel e étima resisténcia a dgua.



Este tipo de tinta ja é fornecida pronta para uso, podendo, se necessario, ser diluida, na proporc¢do de 10 a
15%, com agua.

Como na maioria das tintas, todas as cores sdo misturaveis entre si.

A tinta vinilica aquosa é de secagem ao ar ambiente, livre ao toque de 3 a 5 minutos, manuseio a 1 hora e
secagem total em 72 horas, podendo ser acelerada a secagem com calor de uma de estufa, ar quente ou
outro meio, como prensa térmica.

Para evitar problemas de blocagem no empilhamento, deve ser aguardada a secagem total da tinta.

Para otima fixacdo em tecidos mistos é recomendada a secagem em estufa.de 3 a 4 minutos numa
temperatura de 120 a 140 graus, com adicdo de fixador na tinta.

Tintas do tipo mix

Devido ao seu altissimo poder de cobertura, as tintas do tipo mix sde.indicadas para impressdo sobre
tecidos escuros, de algod3do ou mistos.

Para a impressdo sobre tecidos sintéticos, recomendaZse a adi¢cdo de fixador e exposi¢ao na estufa por 3a 4
minutos a 120 ou 140 graus, obtendo-se maior fixacao.

E um tipo de tinta de acabamento ‘semi-brilho, 6timo poder de cobertura, toque macio, muito flexivel e
com otima resisténcia a agua.

Esse tipo de tinta é fornecida pronta para uso, podendo ser diluida com agua na proporc¢do de 10 a 15%,
caso exista a necessidade.

Todas as cores podem ser misturadas entre si.

As tintas do tipo mix devem secar ao ar ambiente, livre do toque em 3 a 5 minutos, manuseio em 1 hora e
secagem total em 72 horas.

A secagem pode ser acelerada com calor de estufa, ar quente ou outro meio, como prensa térmica.



Para evitar problemas de blocagem no empilhamento, deve-se aguardar a secagem total da tinta.

Para dtima fixagdo em tecidos mistos ou sintéticos, recomenda-se a secagem em estufa de 3 a 4 minutos a
120 ou 140 graus, com adicao de fixador na tinta.



CAPITULO 4
DIAPOSITIVO, FILME OU FOTOLITO?

Conceitos do Diapositivo / Fotolito

Diapositivo ou fotolito

Diapositivo ou fotolito sdo os nomes genéricos dados a uma base transparente, que contém gravada a
imagem a ser impressa, o filme é o material de base transparente.

O diapositivo é um elemento extremamente importante para obter a impressdo com muita qualidade e
muita fidelidade em relacdo ao original.

Assim como qualquer outra etapa de processo serigrafico, a etapa de impressdo do diapositivo também
sofre uma evolucdo constante.

Os métodos de producdo dos diapositivos também sdo beneficiados pela tecnologia.



Por isso, além de considerarmos as matrizes, tintas e substratos, também devemos considerar a qualidade
dos diapositivos para a obten¢do de um bom resultado.

Atualmente o serigrafo vem priorizando a qualidade, independente do tamanho da producdao ou
caracteristicas do trabalho, felizmente, o nimero de empresarios do meio serigrafico que tem essa
mentalidade tem aumentado consideravelmente, portanto, a escolha do método deve se basear também
nesse critério.

As propriedades de um bom diapositivo, é que quando exposto a luz, o diapositivo devera ter as partes a
serem impressas protegidas da luz. No caso das impressdes coloridas, cada cor devera ter seu diapositivo
correspondente. Nos casos de quadricromia, quatro diapositivos reticulados.

Se vocé estd acompanhando com atencdo, deve ter observado, que sempre é citado com muita énfase,
que, para uma boa impressao serigrafica, é importante ter uma boa matriz, que é o quadro de madeira e o
poliéster bem esticado e firme no quadro, que chamamos de moldura.

Também é importante escolher a tinta correta para o tipo de aplicacdo especifico, e também ja
descrevemos os tipos de tinta e quais tipos de substrato devem ser aplicadas.

Também vamos recordar que substrato é qualquer superficie onde é desejada a aplicacao da tinta pelo
método serigrafico.

Diapositivo e a serigrafia

Para que a técnica serigrafica esteja entre as mais prefeitas em fidelidade ao original, muitos cuidados
devem ser levados em conta na impressdo. Mas antes, entenda como diapositivo, o que em outras areas é
chamado de arte final em preto e brancet.’Na serigrafia € mais ou menos a mesma coisa, sé que com outro
nome, mesmo porque, a impressao.tem que ser 100% opaca e em papel transparente. Caso ja tenha visto
uma impressdao em transparéncia‘para retroprojetor, é exatamente disto que estamos falando.

As caracteristicas que devem ser avaliadas sdo:

e A espessura da base do material determina a estabilidade dimensional do diapositivo. Pequenas ou
grandes variacdes podem ocorrer dependendo de influéncias externas, como as mudancas de
temperatura, mudancas na umidade relativa e no processo de estocagem dos filmes;

¢ Os filmes sdao considerados termicamente estaveis quando tém uma variagdao de dimensao de cerca
de 0,020% entre o tempo que forem expostos a luz e o seu uso;

e A definicdo dos contornos da imagem estd diretamente relacionada com a reproducdo do original,
gue deve estar em perfeitas condicdes;

e Quando o diapositivo for manual, os contornos da imagem podem ser prejudicados pela variacao
que a tinta pode causar no papel e outros materiais, como encolhimento ou enrugamento;

¢ 0 nivel de capacidade do bloqueio da luz é importantissimo e deve ser considerado entre os papéis
usados para a confecgdo dos diapositivos. No caso de fotolitos, o enegrecimento da camada
fotossensivel deve ser de 100%;



e A posicdo do diapositivo em relacdo a camada de emulsdo no caso especifico da serigrafia. O
diapositivo deve ser posicionado de modo perfeito na tela ja emulsionada, para que ndo exista
nenhum espago entre a camada do diapositivo e a camada de emulsao. Havendo um espago, a luz
pode ndo fazer a gravacdo com uma definicdo perfeita, ja que qualquer espaco aberto vai permitir a
passagem da luz, direcionando-a a outro local que ndo seja o protegido pela camada de imagem do
filme.

O diapositivo pode ser feito manualmente e também por processo fotomecéanico (parecido com um
processo fotografico). Atualmente outros processos se uniram aos dois mais conhecidos, tornando a

confeccdo de diapositivos muito simplificada, a impressao digital a laser, o recorte do filme em plotters sdo
exemplos disso.



CAPITULO 5
EMULSIONANDO E REVELANDO
A MATRIZ SERIGRAFICA

Confeccdao da Matriz Serigrafica

Aplicando a Emulséo

Uma das etapas da confeccdo de matrizes é a aplicagdo da emulsdo fotossensivel na tela, esta etapa é
chamada de processo direto. O principio basico do processo direto é fundamentado na mistura de
sensibilizante na emulsdo. Depois da mistura, e emulsdo estara sensivel a acdo da luz, possibilitando assim
a gravacao de um diapositivo (fotolito).

O processo é simples; as areas que sdo expostas a luz sofrem uma reagado quimica ficando insollveis. Mas
as areas que nao sofrem a¢do da luz, ficam protegidas pelos tragos do diapositivo, estando portanto,
suscetiveis e totalmente solluveis, sendo facilmente removidas na hora da revelacdo da tela.

A confecgdo de matrizes, no decorrer do processo é a etapa de maior importancia, pois ela determinara a
qualidade final do trabalho a ser realizado durante a impressao.

Limpando (desengraxando) da matriz serigrdfica

Antes da gravacdo da matriz e apds a mesma estar esticada, convém seguir certas etapas de preparacao.
Certamente vocé pode estar se perguntando qual a razdao de preparar a malha antes de aplicar a emulsao?
A resposta é simples, as malhas recebem diversos tipos de tratamentos quimicos durante sua fabricagao e
podem vir de fabrica impregnadas com algum tipo de produto ou impurezas. Além disso, durante a
estocagem é praticamente impossivel evitar a poeira que se acumula entre os fios.

Outro detalhe é que o manuseio da malha acaba por contamind-la com a gordura proveniente das maos
dos operadores e dos esticadores, ou do prdéprio serigrafo. A aderéncia da emulsao na malha portanto, é
prejudicada pela presenca de detritos, por isso é preciso verificar a malha na qual vai ser aplicada a
emulsdo.

Comece verificando a presenga de poeira e gordura, a gordura e a poeira diminuem o tempo de vida da
matriz.



Os "olhos-de-peixe" e outras manchas também tém origem no mau desengraxe da tela, também sao

problemas.

As particulas da poeira que se soltam na revelacdo geram furos que precisam ser retocados e as que nao se
soltam durante a revelacdo, podem soltar depois, durante a impressao.
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Na limpeza das malhas podem ser usados alcool-ou solventes, contudo, o aconselhavel é a utilizacdo de
desengraxante préprio para esse fim. _Iss0 porque, produtos como alcool e solventes ndo retiram
totalmente a poeira, na verdade, apénas espalham a gordura de um lado para outro, sem remove-la

totalmente.

Embora os detergentes e os sabdes sejam mais eficientes do que o dlcool, também ndo sdo indicados, pois
deixam a superficie da malha muito alcalina, o que ndo é nada bom para a aderéncia da emulsao, ja que a
alcalinidade propicia o desagregamento das moléculas.

Produtos para o Desengraxe

Sempre se recomenda aos serigrafos que usem produtos, especificos para o desengraxe e a preparacao das
malhas. Os seguintes desengraxantes podem ser comprados diretamente com a equipe de vendas da

ESCOLA SERIGRAFIA:

e De antemdo, sempre recomendamos os produtos HB (AGABE), tanto emulsdes, como
desengraxantes, por serem consagrados no mercado e de resultados perfeito. No entanto, temos
outros produtos que podem ser citados, a saber:



e Prepamsk é um desengraxante em gel concentrado, para o uso geral. E muito eficiente, ndo produz
espuma excessiva, nao é corrosivo e é biodegraddvel. Como é ecologicamente correto, pode ser
usado sem problemas;

e Seriprep 102 é um desengraxante liquido concentrado. Sem silicone ou aditivos concentrados, o
Seriprep 102 elimina qualquer tipo de gordura e residuos. Também reduz a carga estdtica e a
aparicdo de micro-furos nas matrizes ao eliminar as particulas de éxido. Funciona como agente de
superficie, aumentando substancialmente a fluidez das emulsdes sobre a malha tratada;

e Seriprep 101 é um tipo de desengraxante concentrado em pasta. Tem uma fina acao abrasiva que
risca a superficie dos fios. Este efeito é para facilitar a posterior aderéncia de emulsdes e filmes. E
especialmente indicado no desengraxe de telas novas, e nos casos onde a aderéncia da emulsdo é
mais dificil, como na aderéncia de filmes capilares sobre malhas de poliéster. Na realidade, o uso
de Seriprep 101 é util em qualquer situacao, pois sua acdo abrasiva ajuda na remocao de residuos
de tinta ou outras impurezas encontradas nas telas recuperadas.

Vale lembrar que, desengraxe é o processo de preparagdo da malha serigréfica antes da aplicacdo da
emulsdo.

Na realidade, o processo de preparacdo prévio da malha envolve mais que uma simples remo¢do da
gordura, mas o desengraxe é muito importante para obter uma boa matriz.

Emulsées Serigrdficas

Emulsdes para serigrafia sdo uma mistura
de resinas em suspensdo aquosa, de média
para alta viscosidade, que, quando
sensibilizadas, se modificam com a ac¢do da
luz.

Normalmente sdo utilizadas resinas de PVA
ou de PVOH, que tém a interessante
propriedade de serem soluveis em agua.

Por isso, todas as emulsdes, mesmo depois de secas, dissolvem-se com agua.

Mas existe uma coisa que as torna insolUveis: é a sua exposicdo a luz. Portanto, uma vez sensibilizadas, as
emulsdes ficam sujeitas a acao da luz, que modifica a estrutura de suas moléculas, tornando a camada de
emulsdo insoluvel e altamente resistente a dgua.

Se pensarmos que podemos expor a acdo da luz apenas uma parte da camada de emulsdo, descobrimos
que podemos usa-la para reproduzir imagens. Assim, com o auxilio de um diapositivo (fotolito ou arte



final), podemos gravar na camada de emulsdo &reas sollveis e areas insoluveis. E assim que se da o
processo de geracdo de imagens na camada emulsionada da matriz serigrafica.

As areas que ndo forem expostas a luz
permanecerdo soluveis e serdao facilmente
removidas com dagua, formando assim, o que
chamamos de esténcil, que é a mascara sem
emulsdo, responsavel pela reproducdo da
imagem. Na serigrafia a emulsdo funciona
como esténcil, ou seja, é a emulsdo quem
define a imagem, delimitando as dareas por
onde deve passar a tinta.

Pode-se dizer que sdao duas as propriedades exigidas de um material utilizado como esténcil:

e Afidelidade de cépia, que implica em definigdo e resolugao;
e Aresisténcia a produtos quimicos, ao desgaste fisico e também a abrasao.

Uma boa emulsdo deve ter fidelidade de copia e resisténcia a produtos quimicos, ao desgaste fisico e
também a abrasao.

As emulsdes podem ser encontradas em dois tipos:

e Prépria para impressao com tinta a base'de solvente;
e Especial para impressao com tinta‘a base de agua.

Um outro detalhe é que, existem no mercado emulsdes ndo sensibilizadas e pré-sensiblizadas. As emulsdes
ndo sensibilizadas podem ser armazenadas por um bom tempo, ja as sensibilizadas, dependendo da marca
e tipo de componentes quimicos de sua producdo/fabricacdo, duram de quatro semanas até 3 meses,
guando mantidas em ambiente fresco, ventilado e protegido da luz. Sempre verifique informagdes do
fabricante para ter certeza dos prazos exatos da emulsdo que vocé estara utilizando.

Sensibilizando a Emulsdo

As emulsdes podem ser sensibilizadas com bicromatos ou diazo.

Os bicromatos podem ser sédio, potassio e amonia, destes o mais usado é o de sédio. E trata-se de
produtos cancerigenos, portanto, nocivos a salde e ao meio-ambiente.



A mistura da emulsdo deve ser na proporcao de 9 partes de emulsdo para 1 parte de sensibilizante. Deve
ser usado um copo graduado para medir corretamente as partes que serdo misturadas (copo becker).

Na hora da mistura, deve-se ter um cuidado todo especial de ndo fazer movimentos rapidos e evitar a
criacdo de bolhas na emulsdo, o que ira causar "olhos-de-peixe" ao revelar a tela.
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O correto é fazer movimentos lentos em forma de oito, até a mistura ficar bem homogénea, depois deixar
repousar por pelo menos 20 minutos antes de usar para emulsionar a tela.

No caso do diazo, podemos dizer que possui excelente resisténcia ao tempo e pode ser armazenado por
periodos mais longos que os bicromatos. Também apresenta alto grau de defini¢cdo de tragos finos.

O diazo necessita de mais tempo de exposicdo e sua gravacdo é feita com radia¢des luminosas ricas em
raios ultravioletas.
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SENSIBILIZANT

A proporgao da mistura do foto sensibilizante na emulsao indicada é de 9 partes de emulsdo para 1 parte
de sensibilizante. Isto é seguido pelos serigrafos, mas é sempre recomendavel ler as instru¢des do
fabricante, tanto da emulsdo fotografica quanto do foto sensibilizante, pois podem existir variagcdes. Neste
caso, vale o que for indicado pelo fabricante.

Outras tipos de Emulsoes

Existem outros tipos de emulsdo, como a emulsdo fotopolimera;‘que é fabricada com resinas que ja sao,
por si sO, sensiveis a luz. Por isto ndo precisam ser sensibilizadas, elas ja vém prontas para o uso e
proporcionam excelente fidelidade de cépia, obviamente, devem permanecer estocadas em ambiente
seco, fresco e meio escuro. Alguma tem pouco tempo de armazenagem e outras, duram até 2 anos.

Também existem as emulsdes diazo-fotopolimeras, que sao emulsées fotopolimeras que levam uma
pequena dose de diazo em sua composi¢cdo. Sao também chamadas de emulsdes de dupla-cura, por terem
um duplo sistema de sensibilizagdo. Estas emulsdes reinem as melhores qualidades dos sistemas diazo e
fotopolimero e sdo as mais resistentes, porém, muito mais caras.

Muitas delas sdo universais, o que significa que
resistem a todo tipo de tinta utilizada na impressao
serigrafia.

As emulsdes fotopolimeras e as emulsdes diazo-
fotopolimeras sao menos utilizadas pelo seu custo ‘
mais elevado, contudo, nada impede de serem WR J ‘ ey
utilizadas e conhecidas pelos alunos, haja vista que o . '
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preco final do produto produzido pode ser calculado embutindo o custo de produtos de melhor qualidade.

Definigcdo e Resolugdo

Entende-se como definicdo a capacidade da emulsdo de recortar com precisdo os limites da imagem.
Quando uma emulsdo tem boa resolucdo, os mais finos reticulados sdo reproduzidos com muita perfeicao.

As etapas da preparagdo de uma tela emulsionada sao a sensibilizagdo, aplicagdo da emuls3o e a secagem
da emulsdo. Como detalhe muito importante, essas trés etapas devem ser feitas em uma sala escura (para
a maioria das emulsdes). Chama-se sala escura um ambiente com iluminacdao adequada para o trabalho
com produtos sensiveis a luz, neste caso, a iluminacdo do ambiente tem que ser tal que ndo afete a
emulsao.

A luz que impressiona as emulsdes serigraficas é a que contem radiacdes na faixa do azul, do violeta e do
ultravioleta, e isto inclui a luz branca. Por isso deve ser evitada toda luz que,contiver estas radiacdes,
inclusive a luz do dia, isso apenas antes de revelar a matriz.

Basta manter o ambiente de trabalho sob iluminagao de predominancia do amarelo ou vermelho. Isto é
facil com o uso de lampadas amarelas ou vermelhas, hoje em dia, bastante.comuns.

Aplicando a camada de Emulsdo

A aplicagdo da emulsdo na tela é o processo pelo qual‘construimos a camada de emulsdo, que resulta no
esténcil da matiz serigrafica. Por isso, esta etapa-€ muito importante, pois a camada ai construida é a
definitiva, ela é que vai determinar a qualidade final da impressao.




Para passar a emulsdo, coloca-se a tela em posicao vertical e aplica-se uma camada de emulsdo de maneira
uniforme em toda a extens3ao da tela. Se a camada ndo for uniforme, ficardo espessuras diferentes e
causarao diferencas no depdsito e na cobertura de tinta. E no momento de exposi¢ao a luz, se houverem
diferencas de espessura na camada de emulsdo, a area com maior quantidade de emulsdo precisara de
mais tempo de exposicdo, e a area com menor espessura ficard tempo demasiado em exposicdo, isso vai
dificultar a revelacao da tela.

Nos dois lados da tela devem ser passadas camadas uniformes, com cuidado muito especial no lado da tela
gue entrard em contato com o substrato. A emulsdo deverd ser uma camada bem lisa, pois qualquer
saliéncia, por menor que seja, prejudicard a definicdo da imagem.

Cuidados na Aplicagéio de Emulsédo

e Antes de aplicar a emulsdo, certifique-se de que a emulsdao ndo contém pequenas bolhas, as bolhas
podem se transformar em riscas e raias na camada;

e A aplicagdo deve ser lenta e continua para evitar a formagao de bolhas dear;

¢ Nunca pare a calha na metade do percurso, pois isso causa o acumulo de emulsdo na area parada;

e Pare nas bordas e recolha com a prdépria calha o excesso das bordas;

e Algumas pessoas preferem utilizar o.rodo, uma espatula ou uma régua de acrilico para aplicacao da
camada de emulsdo, contudo, a ferramenta mais comumente utilizada é a calha aplicadora de
emulsdo, que é prépria para esta finalidade e facilmente encontradatho mercado;

e Seja qual for o instrumento utilizado, apligue sempre a ultima-camada pelo lado de dentro da tela,
de maneira a empurrar a capa de emulsdo através da malha;para o lado de fora;

e Se utilizar o rodo, este deve ter 1 centimetro a menos que a largura interna do quadro;

e Se utilizar uma calha, o comprimento deve ser de 1 centimetro menor que a largura interna do
qguadro;

¢ Nunca use rodos ou calhas muito menores que os quadros, para evitar a superposicao de camadas;

¢ Fique ligado(a) na borda da calha, é muito importante. Sempre prefira uma calha com a borda bem
regular e tome todos os cuidados para conserva-la sempre assim;

¢ Irregularidades na borda da calha acarretam defeitos na camada da emulsao;

e Para malhas mais abertas, prefira uma calha de bordas arredondadas, que depositara maior
guantidade de emulsdo;



¢ Para malhas mais finas, que requerem quantidades menores de emulsdo, use uma calha de bordas
finas.

Algumas calhas tém os dois tipos de borda, uma de cada lado. Seguindo estas instrucdes, com certeza,
voceé terd bons resultados na hora da impressao.




Camadas de Aplicagdio

A aplicacdo da emulsdo deve ser feita dos dois lados da tela, sendo
duas aplicacbes na tela por dentro do quadro ou moldura, ficando em
contato com o substrato. Quando é aumentado o numero de
camadas de emulsdo por dentro, também é aumentada a resisténcia
da matriz.

No caso de serem aumentadas o numero de camadas de emulsdo por
fora, no caso, na parte que ficard em contato com o substrato,
teremos mais definicdo da imagem.

Revelagdo e Secagem da Camada de Emulséo (Mesa de Luz)

A revelacdo de matrizes exige exposicao a luz, e que deve observar certos itens, como uma mesa de luz
apropriada, rica em raios ultravioleta. Estes raios ultravioleta provocarao a reagdo de endurecimento da
emulsdo em bons niveis, garantindo a matriz uma boa qualidade do trabalho. |

——

E possivel adquirir uma mesa de luz para
serigrafia pronta, se vocé procurar nas
casas do ramo, ficara muito surpreso com o
valorCque é cobrado por uma caixa com
gma luz no meio, uma lampada, e as vezes
um temporizador para desligar a lampada

Como nosso objetivo é gastar pouco,
optamos por explicar como fazeria mesa. Antes de comegar a constru¢do da mesa, faga uma pesquisa.
Vocé vera que sera possivel economizar pelo menos RS 4.000,00 s6 na mesa de luz.

Para construgao de uma mesa de luz, basta ter madeira, pregos e um pedaco de vidro. Sera construida uma
cuba onde instalaremos a lampada alégena ou cadeia de lampadas, caso seja necessdria a construcdo de
uma mesa de maior tamanho.

Na cuba devem haver furos para permitir a ventilagdo, e seu interior deve
ser branco, para melhor distribuir e refletir a luz, obtendo-se assim um
6timo resultado na revelacdo, contudo, uma boa lampada, bom excelentes
emissOes de raios UV, revelard a matriz serigrafica sem problema algum.
Vale frizar que, no caso de lampadas halogéneas e lampadas HQA ou HQJ, é
imprescindivel o uso do refletor préprio dessas lampadas. Isso é primordial
para uma revelacdo excelente. O interior da cuba jamais (nunca) deve ser




forrado com papel laminado. A lampada deverd ser posicionada a uma distancia
de 50cm do vidro, onde sera colocada a tela. Isso por que, caso a lampada fique
muito proxima, provocard o endurecimento da emulsdo pelo calor térmico (isso
principalmente para lampadas halégenas — que produzem muito calor).

Veja alguns exemplos de mesas de luz (revelagdo) nas imagens desse capitulo. Lembre-se que, a ESCOLA
SERIGRAFIA desenvolve projetos exclusivos de MESAS DE REVELACAO totalmente testadas para venda.
Consulte nossa equipe para maiores detalhes e encomende o seu produto.

Fontes de Radiagdo UV - Lampadas Utilizadas

A fonte de luz da mesa de luz deve ser rica em raios ultravioletas, que proporcionardao uma reagao de
endurecimento da emulsdo em maiores niveis. As lampadas mais empregadas em serigrafia sdo “Foto
Flood" e Fluorescentes, mas ndo sao as que apresentam melhores resultados.

As lampadas Foto Flood sdao do tipo comum e as incandescentes
possuem pouca, ou quase nenhuma radiagao ultravioleta.

) %; A busca de melhor qualidade na gravacdo, nesse caso, ndo sera
% ‘ alcancada, mesmo que se use uma emulsdo de melhor performance
< . , ) ,

do tipo Fotopolimeras ou Diazo-fotopolimeras.

As lampadas fluorescentes nao tem uma incidéncia.total de raios ultravioleta, mas
tem uma radiacdo que pode gravar telas de uma forma geral.

As |lampadas citadas abaixo sdo de modo geral, as de melhor qualidade. Vejamos:

A Fluorescente de Luz Negra possui uma boa radiacdo de ultravioleta, que possibilita a gravacdao de uma
tela com muita qualidade.

A lampada de Vapor de Merclrio tem uma posicdo espectral definida nas
radiacOes ultravioleta. Com este tipo de iluminacgdo, torna-se possivel obter
bons resultados.

As lampadas de Halogénio Metalico (halégenas)
sdo consideradas uma 6tima opgao por terem uma
boa posicao espectral.




Existem alguns problemas que sdo comuns, a falta de nitidez, a reducdo da vida util da matriz e revelacao
dificil, e que s6é acontecem quando as lampadas ndo possuem uma boa radiacado ultravioleta.



CAPITULO 6
TRATAMENTO DA MATRIZ SERIGRAFICAE O
PROCESSO DE REVELACAO

Tratamento da Matriz Serigrafica

Limpeza e Emulsionamento Corretos

Toda a producdo de matrizes serigraficas implica na formacdo de uma camada foto sensivel (emulsdo)
sobre uma malha / tecido (nylon ou poliéster). Para serem obtidas matrizes durdveis, a unido entre a
emulsdo e a malha deve ser a mais completa possivel.

Os grandes causadores de problemas nessa fase do processo de revelagao da matriz sdo as gorduras e
poeiras que, se ndo forem removidas, prejudicarao todo procedimento de aplica¢do da tinta.

Emulsionamento da Matriz Serigrdfica

Existem varias técnicas diferentes no preparo das matrizes serigraficas, contudo, todas as técnicas partem
de um ponto fundamental, a saber, a tela deve estar esticada™e desengordurada para que receba a
aplicagdao da camada de emulsdo, e em seguida, o restante.do processo (que é a gravagao da matriz) possa
ocorrer normalmente.

Somente quando a malha desengraxadacéstiver bem seca e limpa, estara pronta para receber a camada de
emulsao.

As emulsdes na forma liquida sdo depositadas diretamente sobre a malha utilizando o rodo de borracha (o
mesmo que é utilizado para aplicar a tinta no substrato), por meio de uma espdtula, uma régua de acrilico,
ou por meio de uma calha de aplicagao.

Secagem da Emulsédo

Dentre as varias etapas que compreendem a grava¢do de uma matriz, a secagem da emulsdo fotografica
tem um destaque de grande importancia. Depois de aplicarmos a emulsdo fotografica em estado liquido
na tela, é necessdria a secagem adequada para que o processo de exposicdo seja obtido de forma plena e
correta.



Antes da exposicdo a luz, a emulsdo deve estar completamente seca na tela. Se a camada de emulsdo nao
for uniforme, podemos afirmar que debaixo da pelicula superficial da emulsdao aparentemente seca,
podem existir areas ndo secas que causarao muitos problemas na gravacdo, prejudicando os resultados
finais. Neste caso, o que acontece é que a emulsdo permanece com algumas partes Umidas,
consequentemente, com sensibilidade reduzida ao endurecimento através da acdo da luz, o que torna
impossivel a secagem perfeita e uniforme da camada emulsionada e uma revelagao imperfeita.

A primeira regra para a secagem da emulsdo é secar naturalmente ou utilizando um secador de cabelos,
mas sempre longe de qualquer fonte de luz rica em raios ultravioletas. Sé sdo obtidos 6timos resultados na
secagem da emulsdo se o processo for realizado sob penumbra durante a fase de aplicacdo e a fase de
secagem da emulsao.

E dbvio que ndo da pra trabalhar no escuro, entdo é recomendavel (necessério) secar a emulsdo em uma
sala iluminada com lampada amarela ou vermelha, dessas de decoracdes natalinas.

Exposigéo a Luz

A fonte de luz devera ser rica em raios ultravioletas para que seja possivel obter a adequada sensibilizagdo
por parte da emulsdo. Enfim, a exposi¢ao a luz é uma das etapas mais importantes na confecgao de uma
matriz, por isso requer cuidados e atenc¢do redobrados.

Basicamente, a luz ultravioleta é usada para endurecer as‘dreas do esténcil que ndo correspondem a
imagem. Para isso, deve-se usar a quantidade correta:de luz, evitando com isso os problemas de ma
reproducdo da imagem ou de ma resisténcia por falta'de endurecimento correto da emulsao.

Para evitar problemas na revelagdo«e na resisténcia, determine antes o tempo de exposigao ideal para suas
necessidades. Use um guia e anote os seus testes de exposicdo. Opte sempre pelo tempo mais longo
possivel, porém sem que haja perda de defini¢ao.

Para sabermos o tempo necessario para a grava¢dao de uma tela, sdo necessarios varios testes e provas. O
tempo de exposicao ideal permite a revelagao de todos os elementos com relativa facilidade e ao mesmo
tempo apresenta um 6timo endurecimento da emulsdo sensibilizada, que nao se desprende durante a
revelacdo e mantém a matriz firme.

E bom ter em mente alguns pontos fundamentais:

e 0O desenho com areas chapadas pode ter o tempo de exposicao ligeiramente maior;

e Em reticulas ou detalhes muito finos, a exposicdo pode ser ligeiramente menor, para garantir a
definicao dos tragos;

e Podem e devem ser feitos testes para saber o comportamento de cada mesa de gravacao;



¢ Na primeira gravagao, grave uma tela com 3 minutos de exposicao e verifique o resultado. Depois
grave outra com 5 minutos e depois faca outra com 4 minutos. Analise qual foi a revelacdao de
resultado melhor em termos de facilidade de revelagdo e resultado obtido, assim, vocé sabera qual
é o0 tempo correto de exposi¢cao de sua mesa;

e A mesma mesa de revelacdo (gravacdo), se colocada em ambientes diferentes, pode apresentar
resultados diferentes, mesmo utilizando-se emulsdo idéntica e tempo igual de exposicao;

e As condicdes climaticas e de secagem, assim como as condi¢des de preparacdo e de camadas de
emulsdo, alteram bastante o tempo de exposi¢do, dai a necessidade de serem feitos testes;

e Recomenda-se manter as mesmas condigdes, para que o tempo de exposicdo possa ser constante
em todas as gravagdes;

e Camadas mais espessas de emulsdo necessitam de maior tempo de exposicdo, da mesma forma, se
a lampada estiver com uma distancia maior do vidro, esse tempo também tenderd a ser maior.

e Lembre-se que, o vidro da mesa de revelagdo (gravacao) deve ser totalmente transparente.

Como podemos observar, dentre as varias etapas que compreendem a gravacao de uma matriz serigrafica,
a secagem da emulsdo fotografica tem um destaque de grande importancia em todo o processo.

Luz Insuficiente na Gravag¢do da Matriz Serigrdfica

A insuficiéncia de luz ultravioleta causa o que se chama de subexposi¢ao e reduz a durabilidade do esténcil,
além de prejudicar seu corte e definicdo. No caso da subexposicdo, os residuos podem se depositar em
areas da imagem, danificando a matriz.

Em matrizes com subexposicao é comum o aparecimento de furinhos e ao contrario do que se imagina, a
subexposicdao sempre acaba dificultando a recuperacao da tela, na verdade nunca mais ficara boa se nao
for refeito todo o processo, desde o primeirg passo que é o desengraxar da tela/tecido. Além disso, a
emulsdo podera se soltar por completo na’hora da revelacao.

E importante saber também que o excesso de luz ultravioleta resulta no endurecimento total da emuls3o.

Um outro problema é a luz difusa, que se espalha por detras das areas negras do fotolito, atingindo os
limites da imagem. Isso torna a revelacao dificil e os detalhes finos sdo perdidos.

Alguns cuidados na gravacao de uma matriz:

e Conforme ja citado, determine o tempo de exposicao para o total endurecimento da emulsdo, caso
sinta necessidade, faca testes preliminares;

e Sempre posicione o diapositivo com a face fosca da camada do filme em contato com a camada de
emulsao;

¢ Tanto o diapositivo quanto a emulsdao devem estar em contato direto com o vidro da mesa de
exposicao a luz;

e O vidro da mesa e o diapositivo devem estar sempre muitos limpos;



e Poliéster de malhas/tramas coloridas, como o amarelo, laranja ou vermelho, sdo os que conseguem
melhores resultados técnicos, porém necessitam de um tempo de exposicao a luz maior.

Se o problema enfrentado for a emulsdo que adere ao diapositivo e ao vidro da prensa de contato, deixe a
emulsdo secar completamente. Nao tenha pressa no processo de secagem, pois também nesse caso, a
pressa sera sua inimiga.

Se a emulsdo apresentar furos e se soltar durante a revelagcdo, pode ser por trés motivos:

e Desengraxamento incorreto, nesse caso, ficou gordura ou impurezas na malha;

e Tempo de secagem insuficiente;

e A emulsdo do tipo diazo foi usada e guardada por um tempo longo ou foi submetida a temperaturas
elevadas no lugar em que foi armazenada.

Gravacdo, Abertura (Revelacdo) e Desgravacio da Matriz Serigrafica

Processo de Gravagdo

Apds ter desengraxado e aplicado a emulsao na tela, vamos a gravacdo propriamente dita. Todo esse
processo é feito dentro da uma sala escura, desde a mistura da emulsdo com o sensibilizante, até a
revelacdo. A iluminacdao dentro desta sala deve ser de luz amarela ou vermelha, pois este tipo de luz ndo
afeta a emulsdo, possibilitando a sua visdao durante o processo e permitindo a locomocdo do serigrafo
dentro da sala de gravacgao.

Passos para a gravacao da matriz serigrafica:

e Limpe bem o vidro da mesa;

¢ Coloque o diapositivo (fotolito) sobre o vidro da mesa e fixe-o com fita adesiva transparente;

e Sobre o diapositivo, coloque a matriz, de forma que o poliéster emulsionado fique em contato
direto com o diapositivo;

e Coloque sobre o quadro da tela uma cartolina preta ou pano preto (obrigatoriamente);

e Sobre a cartolina ou pano, cologue uma placa de vidro, ou na falta, um pedaco de madeira bem lisa
e aplainada, ndo use nada metalico para esta fungao;

e Por fim, coloque alguns pesos que deverdo garantir o completo contato entre o diapositivo e o
poliéster emulsionado;

e Depois dos passos descritos, faca a exposicao ligando a fonte de luz da mesa.

Revelagdo da Tela

Terminada a exposicdo a luz, é preciso proceder com a revelacdo da tela propriamente dita. Para isso
deve-se ter preparado e pronto para ser utilizado um pedaco de mangueira com aproximadamente 2
metros de comprimento. Ligada na torneira, essa mangueira ficard com outra extremidade acoplada a um
bico especial tipo jardineiro, que nos permitira controlar o jato de dgua, sua pressdo e forma direcional.



Comece molhando bem os dois lados da tela (sem pressdo). Depois dos dois lados da tela molhados, com
jatos finos, faremos o jateamento de agua fria sobre o desenho que foi gravado, até que todas as letras,
tracos, pontos, enfim, tudo que havia na arte-final, fique transparente na tela, ou seja, sem emulsao.

Para conferir se a tela esta bem revelada, coloque-a contra uma luz de maneira que possa ser verificado se
em todos os tracos revelados, passa claridade. Se algum trago ainda estiver obstruido por emulsdo vocé
devera insistir, jogando mais dgua até que tudo esteja revelado, caso contrario, onde ainda existir a
emulsdo, ndo passara tinta no momento de impressdo.

ApOds a revelagdo, a tela estara toda molhada, portanto, para eliminar a agua, coloque alguns pedacgos de
de jornal em cima de uma mesa e coloque a tela por cima. Pegue mais algumas folhas e coloque por
dentro da tela, e use quantas folhas forem necessarias para absorver a dgua.

Para finalizar a secagem, use um ventilador, secador de cabelos ou deixe exposta ao sol.

Vedagdo da Matriz Serigrdfica

A vedacdo da tela é o toque final, ou seja, o acabamento que visa evitar
vazamentos de tinta no momento da impressao. Para isso, utiliza-se umatfita
e W~ gomada (fita crepe por exemplo)tque ira
o 1 0 .  tapar todos os pontos. «possiveis de
escape/fuga de tinta, tanto nas bordas da tela na parte interna, como
também na parte:-‘externa. Evitando assim, que o resultado final
(impressdo a-arte) seja borrado. A fita gomada deve cobrir pelo menos
a metade‘da moldura e uma area do poliéster em torno de 2cm.

Desgravagdo da Matriz Serigrdfica

Sempre podemos reutilizar o quadro e a tela que se encontra esticada, removendo a gravacao existente,
utilizando para isso, produtos adequados. Podemos utilizar na remoc¢ao da emulsdao, produtos como o
removedor de emulsdo Tec 4, o removedor Seristrip gel, o removedor de emulsdao HB 52. Detre esses, o
mais utilizado e que mais indicamos é o HB 52 (principalmente para emulsdes azuis — fotopolimerizadas —
da propria HB).

Na falta desses produtos, que possuem um custo de aproximadamente RS 18,00 o litro, pode ser utilizada
uma forma bem simples, e acima de tudo, barata. Essa forma é colocar a matriz serigrafica dentro de um
tanque contendo dgua sanitaria ou cloro com agua, numa proporcao de 3 litros de agua para 1 litro de
cloro ou agua sanitaria.



Deixe a tela de molho por aproximadamente de 5 a 15
minutos para que a emulsdo amoleca e solte do
3 4, :\ \\\\ < . A [)

poliester. Depois que a emulsdao amolecer, basta
retirar a tela do tanque e jogar 4gua com bastante
pressdo. Serd possivel notar que a emulsdo
comeca a se desprender do poliéster. Se em
alguns pontos a emulsdo insistirem em ndo soltar, vocé devera utilizar duas estopas embebidas em dlcool
ou em solvente e esfregar. Depois passe a mangueira com jatos de agua até a tela ficar completamente
livre da emulsdo.

Para o processo de lavagem, a tela pode ser fixada em uma morsa ou mesa, passando a estopa em ambos
os lados, até que toda a emulsdo seja por completo removida. Lembre-se, contudo, de esfregar com
cuidado, para ndo afetar a tensdao da malha (poliéster) ao forgar a remogao destes residuos.
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CAPITULO 7
IMPRESSAO SERIGRAFICA

Impressao Serigrafica na Pratica

Iniciando o processo de Impressdo Serigrdfica

A impressdo serigrafica em principio é muito facil, apenas requer
alguns cuidados. Em primeiro lugar, o serigrafo deve ter uma base
solida que pode ser uma mesa de impressao fabricada pela industria
especializada ou uma mesa comum, desde que seja plana e bem firme.
As mesas de impressao, fornecidas pelas industrias do ramo, ja vém
equipadas com suportes (garras) metalicas e molduras.” Essas garras
podem ser compradas separadamente para uso em mesas comuns.

As garras possuem dobradicas que devem ser parafusadas na parte

traseira das mesas. Apds a fixacdo da tela na garra metalica, observe

se a moldura encontra-se por completo na base da mesa. Se o quadro da tela ou a tampa da mesa
estiverem empenados, provocardo defeitos na impressao. Se o empenamento for do quadro, uma ligeira
torcdo no sentido contrario ao empenamento resolve este tipo problema. Mas se o empenamento for na
base da mesa ou na tampa, ndo ha outra saida, a ndo ser usar outra mesa.

Ao colocar~a tela na garra, vocé vai notar um pequeno espago
produzidopela espessura da garra de metal que vai ficar por baixo do
quadro. Este espaco produzido pela garra é o que chamamos de fora
de contato. Devemos colocar do lado oposto dois calgos, sobre a
superficie da mesa, para apoiar o quadro da matriz na hora de fazer a
impressdao. O calco pode ser de madeira, cartolina, ou qualquer
material, mas tem que ter a mesma espessura da altura produzida pela
garra (suporte). A maioria das impressdes sdo feitas com a matriz
calcada conforme ja foi mencionado varias vezes.

ATENCAO: Existem casos em que ndo devem ser usados os calcos. Usar ou ndo os calcos vai depender
muito do material a ser impresso. A escolha certa da tinta também é um fator importante para bons
resultados da impressdo. A tinta muito grossa (viscosa), tem a tendéncia a entupir o poliéster da tela. Se a
tinta for muito fina (rala), poderd passar através do tecido, borrando a base de impressao.

OBSERVACAO: As tintas a base de 4gua, quase sempre precisam ser diluidas com um pouco de dgua ou
diluente préprio para esse tipo de aplicacdo. Ja no caso das tintas a base de solventes, nem sempre
requerem diluicdo, mas quando necessitam, deve ser usado o solvente indicado pelo fabricante.



Comegando a Impress@o

Usando-se uma espdatula sem pontas agudas ou cortantes, coloca-se um
pouco de tinta no lado em que fica a garra (suporte). Use o bom senso ao
determinar "um pouco" de tinta.

Espalhe a tinta com o puxador, de um lado ao outro da tela. A quantidade
de tinta é muito relativa, vai depender do bom senso, e a pratica determina
— = ‘7 a quantidade aproximada. E claro que sem N -

‘ pratica ndo ha como determinar a melhor
guantidade, por isso, coloque a quantidade de tinta mais ou menos 20
vezes a superior a quantidade que que vocé calcula que usaria se fosse usar
um pincel para pintar a figura da matriz.

Coloque uma quantidade que ndo seja pouca ou muita, como ja citado, use
o bom senso. Espalhe a tinta na matriz e entdo, coloque uma quantidade
maior de tinta na matriz do lado que fica a garra.

As primeiras impressdes devem ser feitas como um teste em papel jornal ou em outro material que vocé
tenha disponivel. Apds verificar que a impressao estd boa nos testes, é.,que vamos imprimir o material
desejado.

Coloque o0 material desejado no local
marcado na base da mesa. Baixe a tela e
puxe em sua diregdo. Note que ao passar o
rodo, puxando a tinta em sua direcdo, o
poliéster da tela cedeu, e por ele, nas
partes onde ndao tem emulsdo, passou a
tinta, fazendo assim a impressao.

Depois de passar o rodo puxando a tinta, o
poliéster volta a posicdo normal, e o
desenho fica impresso no material
desejado. Com o auxilio do rodo, junte um
pouco mais o excesso da tinta. Com uma
das maos, levante um pouco a tela e, com o
puxador, empurre a tinta de volta ao ponto
de partida, isto é, para o lado onde estd a
garra.




Angulo do rodo (puxador)

O puxador deve ser mantido num angulo entre 45 e 50 graus em relacdo a tela, durante toda a operacdo da
impressao. O ritmo de impressdo deve ser uniforme e constante, sem paradas no meio.

Existem dois fatores que prejudicam a impressdo:

e O puxador muito reto (verticalmente) - produz uma fina_camada de tinta, deixando (as vezes)
muitas falhas, correndo o risco de danificar a tela;

e O puxador muito inclinado: provoca uma quantidade excessiva de tinta, prejudicando a nitidez da
impressao.

Tamanho do puxador (rodo)

O tamanho ideal do puxador a ser usado numa impressao é sempre determinado pela largura interna da
moldura. Assim, se uma moldura tiver 25 centimetros, o rodo devera ter 21 centimetros, isto &, 4
centimetros a menos que tamanho interno da moldura. Portanto, primeiro deverd saber o tamanho da
moldura que ird usar, para depois providenciar o puxador.

Quando tiver experiéncia, pode ser usado um rodo com 5 centimetros a mais que a largura da figura a ser
impressa com os mesmos resultados, em todo caso, o puxador deve ser sempre maior que o desenho que
sera impresso.

Impressdo de duas ou mais cores

A impressdo com o uso de mais cores é igual a de uma cor, pois o principio bdsico € o mesmo, seja na
gravacao da tela ou na forma de imprimir. Porém ha trés diferengas fundamentais, e que devem ser
levadas em consideracgao:



O primeiro ponto a considerar é que para cada cor devera ser feito um diapositivo (fotolito)
correspondente aquela cor, como foi detalhado na quadricromia. Partindo do desenho original,
cada cor, obrigatoriamente correspondera a uma matriz serigrafica em separado, ou seja, se o
desenho possui duas cores, teremos duas matrizes, se sao quatro cores, quatro matrizes e assim
sucessivamente;

O segundo ponto de destaque nesse processo é: uma tela de chapado devera ser utilizada para
impressao da primeira cor de fundo, além das cores ja existentes no desenho, caso haja a
necessidade de impressdo do mesmo desenho/arte em substratos escuros, como malhas ou tecidos
escuros. Isso ocorre porque as tintas de outras cores, tendem a necessitar de outras maos de
repique, caso nao tenha sido aplicado um chapado primario (normalmente branco), como fundo
geral. Os contornos em figuras, ficam bonitos e sdo responsaveis por dar o acabamento final na
arte (fechamento), mas o principal objetivo do contorno (para alguns serigrafos), que geralmente é
na cor preta, é o de facilitar o acerto para o encaixe das cores seguintes. Particularmente, para
quem trabalha com serigrafia ha bastante tempo, sabe que isso é um erro/falha grosseira, haja vista
que o contorno nao deve ser tido como registro para encaixe das outras cores. Para isso, existem as
marcas de registro, que devem ser usadas corretamente. Portanto, a funcao principal e final do
contorno é o fechamento geral do desenho/arte impressa. E importante lembrar que a impressdo
deve ser iniciada com as cores claras. Assista ao video que se encontra no seguinte link, para
entender melhor esse processo:

C | @ Seguro | https://www.youtube.com/watch?v=VFg-RBQrDOY
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Bate-papo Silk Screen - Arte Chaves / Chapolin - Negativo e Positivo Serigrafia #3

https://www.youtube.com/watch?v=VFg-RBQrDOY

O terceiro ponto, e muito importante, é usar um sistema de registro com o objetivo de encaixar as
cores. O registro é uma forma de marcacdo que serve de orientacdo para o encaixe perfeito das
cores a serem impressas. Sdao usados normalmente trés conjuntos sequencias na hora de se fazer o
registro da matriz serigrafica. A saber:


https://www.youtube.com/watch?v=VFg-RBQrD0Y

1. Sistema de marcacdo, que é o registro por cruzetas (marcas de registro) impressas no
fotolito;
2. Sistema de batentes, que é o sistema de registro por encosto (parafusos e chavetas) e;
3. Sistema de registro por flap.
o Desses trés sistemas citados acima, os mais importantes e corretos de serem utilizados sdao as
marcas de registro e os batentes (parafusos e chavetas). O registro por flap caiu em desuso ha
muito tempo.

Marcas de Registro (Cruzetas) no Fotolito

Na impressao serigrafica € comum o uso de cruzetas, circulos, e outros tipos de marcas, com a finalidade
de orientar o encaixe das cores.

As cruzes de encaixe deverdo ser usadas somente para encaixar uma
cor na outra na hora da impressdo, mas quando comegar a passar a
tinta em seu substrato, as cruzes ou as marcas deverdo ser tampadas,
isso nao pode ser esquecido, porque nenhuma empresa gostaria de ver
seu logotipo impresso em uma camiseta com as marcas de registro ao

lado.
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Secagem do Substrato Impresso

A secagem dos materiais pode ser feita ao natural (temperatura ambiente) ou em mdquinas secadoras. De
qgualquer modo, a secagem natural vai exigir amplo espaco fisico, para a colocacdo das pecas uma ao lado



da outra. Para uma quantidade grande de material impresso, existem meios simples que permitem a
secagem de muitas pegas, em um espaco reduzido ou pequeno.

Pode ser instalado um varal ou um tabuleiro de madeira para pouso das pecas.
Também existem secadores metdlicos que sdo fabricados especialmente para
secagem de pecas em serigrafia. Os secadores metdlicos sdao providos de
bandejas metalicas basculantes e rodas de metal, que facilitam o deslocamento
dentro da sala de impressdo. Para graficas serigraficas ja estabelecidas e
faturando muito, existem estufas que permitem a rapida secagem. Na induUstria,
essa diminuicdo de tempo gasto representa reducdo geral de custos, entre
outras vantagens.

Uma ferramenta indispensavel é o soprador térmico, muito parecido
com um secador de cabelos, porém, é um aparelho reforgado,
desenvolvido especialmente para trabalhos de secagem em serigrafia.
Para experiéncias, pode até ser usado um secador de cabelos comum,
mas com cuidado, pois secadores de cabelos ndo foram feitos para
ficarem ligados por longos periodos e nem possuem regulagem para
temperaturas elevadas, como ocorre com o soprador térmico, que pode

atingir temperaturas préximas a 500 graus.




CAPITULO 8
APLICACOES DA SERIGRAFIA (SILK SCREEN)

Aplicacdes Praticas

Serigrafia Plana e Serigrafia Cilindrica
Em termos de aplicacBes basicas, podemos dividir a serigrafia em dois segmentos:

e Serigrafia Plana: Considerada como plana a serigrafia que imprime sobre uma superficie plana,
independente do tipo de substrato e suas caracteristicas.

e Serigrafia Cilindrica: é considerada como serigrafia cilindrica, o processo serigrafico que imprime
sobre uma superficie conica ou cilindrica.

Tipos de Substratos - flexiveis e ndo flexiveis

Vejamos as principais diferencas e peculiaridades entre os dois processos (substratos flexiveis e nao
flexiveis):

e No Substrato flexivel é necessario que a peca fique presata“mesa de impressdo até que sejam
concluidas a passagem de todas as cores da imagem. €aso a impressao da primeira cor seja feita e
depois o substrato seja removido da mesa, jamaisiconseguiremos colocd-lo novamente no mesmo
local para imprimir as cores subsequentes e fazer com que se encaixem com precisdao. Por isso,
temos o substrato fixo e as matrizes se movendo.

Existem varios tipos de equipamentos para essa finalidade. Um exemplo de substrato flexivel é o tecido,
fixado com cola permanente em uma mesa de impressao.

e Para o substrato ndo flexivel, a matriz sera
mantida presa em um sistema de garra,
tanto na impressdo manual como na
impressdo semiautomatica, e o substrato
serd colocado na mesa e retirado quantas
vezes forem necessdrias para a impressao
das varias cores. Isso é possivel porque o
substrato pode ser colocado novamente no
mesmo lugar, usando um sistema de
registro por encosto ou por marcas.




O vidro, o papel, alguns tipos de PVC, entre outros materiais, sdo exemplos de substratos ndo-flexiveis.

Na impressdo em inicio de atividade, o substrato ndo flexivel é o mais utilizado por quem deseja
experimentar as técnicas, assim quando passa para a utilizacdo de maquinas, ja leva uma bagagem
consideravel, e problemas relacionados a atividade sdao facilmente detectados e resolvidos, devido a
experiéncia que veio do inicio das atividades.

Serigrafia cilindrica

E considerada como serigrafia cilindrica, o processo serigréafico que imprime sobre uma superficie conica ou
cilindrica. Neste processo, ndo ha movimento do rodo, o rodo fica parado e a matriz que se movimenta,
fazendo com que também se movimente o material cilindrico, como um copo, por exemplo.

h A imagem na tela é gravada como um retangulo. Assim,

y com a pressdo do rodo e o movimento da tela, é possivel

ﬂ imprimir em toda a circunferéncia do objeto cilindrico. A

diferenga, portanto, da serigrafia plana é que, naquela, a

matriz serigrafia e o objeto a ser impresso permanecem
imoveis, ficando dindmico apenas o rodo.

Na impressdao cilindrica,ocorre o contrario, o rodo
permanece estatico,.enquanto que a tela e o objeto que
recebem a impressao tornam-se dinamicos, permitindo
imprimir,.com uma matriz plana, em toda a circunferéncia
de um objeto cilindrico. -Na serigrafia cilindrica, a,moldura, a esticagem e a gravacado da imagem para
obtengdo de matriz seguem os mesmos principios da serigrafia plana, sendo que poucas alteragdes sao
exigidas.

O equipamento de impressdo e o seu processo funcionam assim como estd descrito no desenho
esquematico da serigrafia cilindrica.

Redo

Borracha Pt
A serigrafia cilindrica é usada, basicamente, para impressao do Rodo Area da imagem
de objetos cilindricos e conicos, tais como latas, [ ] /.

. . . s 4 i o
embalagens, copos, sejam eles de vidro, madeira, plasticos, (';’LO;’;‘;G"‘O Rl
ou qualquer outro tipo de material disponivel atualmente / MAsiants
no mercado. Oy do objeto
impressao

Sistema que segura o objeto

Imprimindo em outros substratos

A serigrafia é utilizada vastamente e para diversos tipos de substratos, como ja podemos notar. Como
tarefa para os alunos, sugiro que vocé pesquise e leia sobre os seguintes temas:

e Impressdo de bonés na serigrafia;



e Mesa corrida (mesa reta) de serigrafia;

e Mesa rotativa de serigrafia;

e Sistema de placas (bercos) de impressao serigrafica;

e Impressao serigrafica de CDs e DVDs;

e Mesa de gravagdo a vacuo;

e Garra para impressao serigrafica de adesivos, sacolas, chaveiros etc.

Finalizando o trabalho - Limpeza da matriz serigrdfica

Apds a impressdo, pegue o restante da tinta que sobrou na matriz e coloque de volta no pote de tinta. A
limpeza dos materiais usados sempre devera ser feita com o solvente da tinta usado. Quando usar as
tintas a base de agua, a limpeza serd feita com agua, em um local apropriado, onde tenha dgua corrente, e
se julgar necessario, use uma esponja para esfregar.

A limpeza com solvente torna-se mais demorada e dificil, devendo ser usada uma estopa de algodao
embebida no solvente. Esfregue a estopa dos dois lados da tela, assim que a estapa for absorvendo a tinta,
troca-se, pegando outra. Use quantas estopas forem necessarias, até limpar completamente a tela.

Agua e solvente ndo combinam, mas pode ser usada a técnica de amolecer a tinta com solvente, e com
jatos de dgua lavar a matriz, para em seguida, limpar o restante com solvente:

Por enquanto é isso! Vamos ver mais assuntos em aula, como por exemplo, o trabalho direto com registros
e cromias. N3o perca as aulas, pois os assuntos abordados sdo imprescindiveis para o seu sucesso.
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DIREITOS AUTORAIS E PROIBICAO DE
COMPARTILHAMENTO DE MATERIAL

Lembramos ainda que esse material é de uso exclusivo da ESCOLA SERIGRAFIA e protegido pela lei de
direitos autorais. Cada apostila é identificada com os dados do aluno que a recebe, garantindo assim a
legitimidade e quantidade exatas do material e buscando ao maximo evitar a distribuicdao indevida.
Portanto, contamos com a sua colaborag¢ao e bom senso ok?

Nossos materiais sdao fruto de um trabalho extenso de pesquisa e pratica e que levaram anos para serem
elaborados, trazendo o que ha de melhor em didatica e novidades para a sala de aula e para todos os
nossos alunos. Sendo assim, por favor, ndo compartilhe esse material sem nossa prévia autorizacdo e
aprovacgao por escrito.

Havendo duvidas, entre em contato com a equipe da ESCOLA SERIGRAFIA, através dos seguintes canais:

contato@escolaserigrafia.com.br

www.escolaserigrafia.com.br

(21) 4141-9054 (telefone fixo)

(21) 9-7979-5352 (celular e WhatsApp)

REDES SOCIAIS DA ESCOLA SERIGRAFIA

Siga-nos nasiredes sociais e divulgue o nosso trabalho.

Isso é muito importante para nés! Obrigado!

NOSSO SITE: www.EscolaSerigrafia.com.br

FACEBOOK: www.facebook.com/escolaserigrafia/

CANAL YOUTUBE: https://www.youtube.com/c/EscolaSerigrafia?sub confirmation=1/

INSTAGRAM: https://www.instagram.com/escolaserigrafia/

TWITTER: https://twitter.com/e serigrafia/
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